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FELICITATIONS !

Vous etes désormais [heureux proprietaire de
fauthentioue version de Castlevania ll-Dracula’s
Curse ™ de Palcom pour le Nintendo
Entertainment System. Nous vous conseillons de
lire artentivement les insiructions suivantes avant de
risquer votre peau
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INTRODUCTION :
NNOUS VIVONS DANS UN MONDE MAUDIT (GRACE A DRAC !)

Cette aventure se situe n siecle environ avant la naissance de Simon Belmont
Une lune écarlate brille dans le ciel tandis que des nuages noirs sannoncent
Ihorizon. Tout est calme et tranquille. Seul un croassement éloigné déchire Fair
froid de la nuit. Soudain, le tonnerre gronde derriére les Montagnes Morbidies et
dans le vilage de Warakiya. Tel le hurlement d'un géant courroucé, le son terrible
secoue les maisons et les boutiques comme si elles étaient des féius.

Mais personne ne bouge. Le village est calme. Car tous les gens ont fui aprés
avorr été avertls que farmée puissante et diabolique assemblée par e comte
Dracula s'apprétait & marcher sur la Vallée Morte pour enterrer humanite daris
une Tombe de Terreur. Malheureusement, il my a pas un seul endroit Ge la terre
qui ait été épargné par cette légion assoiffée de sang composée de dragons des
étangs, de squelettes mortels et d'esprits dépravés

Vous, Trevor Belmont, constituez la derniére ligne de défense - vous étes aieul
de Simon Belmont et prermier de la lignée des Seigneurs Belmornt. Mais vos
chances sont minces. En fait, le seul véritable espoir que voLs ayez de vaincre le
comre dabolique, est votre pouvoir de transformer, pour les faire deveni vos
partenaires, les trois espris : Grant DaNasty. le féroce Pirate des Fantomes, Syphia,
le Seigneur Mystique, et Alucard, fils oubIié de Dracula. Vous Vous trouverez aux
Prises avec chacun deux, au cours d'un combat terrible dans ces 17 niveaux de
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terreur interminables. Vous rerrouverez,
entre autres, le Bateau Hanté des Fous,
Tour de [Horloge de la Mort Prématurée
le Chateau Maudit Vous devez également
posséder la force de manier la puissante

- de combat et le Fouet Mystique qui
ont été donnés par le Roi Poltergeist
Alors jeune Trevor, enfoncez-vous dans
mort rode &
chaque tournant et le diable se cache
derriére chaque pierre. Et rappellezvous, si
volre Courage et votre ruse ne sont pas

2 pas &
choisir celui qui convient parmi les sentiers
du destin, vous serez banni du monde de
Iimmoralité et les zombies régneront
jusqua la fin des temps
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COMMENT JOUER DANS LE CIMETIERE

{0us qui assLme? son personnige et durart vote

S o Ibranchement et ce sefa & Vous e chosir (2
senters du Quel cremin allezvous prendre ? Voila 1a
votre desin | nt cetermines per k

6% cspris et s enneris que vous rencontr
i VoS e Chos LSS sera bon O vmh rappeler vorre entraihement de scourt fare
‘A cours de la parve, vous re7 7o exprits, Chacur deux disposant de

sés selon 2 e cipit atend Trevor dan un encror

etlon. Cré

s dans vorre misson. [| VoUs aidera 4 écraser I
o, ol tasecton Cornmment Se rarsiommer en esprc. plus o dans e manue |

Vile Noy

o e Db Ui o= e

T Sstburer voire Bt e vie. Rappelezvous Aty
05e vOUS enterrer vivant

e vous aurez o, vous devrez avenicer pén ement  vaiers rute e
5 Morodes e yée

Poltergeists Pour lermier avec SUCCes un
iveal et enste aaper 3 Boue ce Lumire re po
itendent Guune

cites & 2610 par les viains

de Trevor
A e de  pare, 705 VIS vous son s Loraueles ot
la Crand Audet b pai st termin et s amoies sont ibres de régner sur le monde.

o ous et vaincu chad Iefos que ot g de iedescenc 4 st Rappelious que
Ja mée Bate de Vi au fevenu voue partenare
Compte & rebou " soutfle
e e e pout e v e e 81 urée expie ant que vous aye termin
e, Trevor perd ne de s préciese ves

enter votre puissance et votre confiance

POur PGIIENer vore PUISINCe, SUSEZ oot g ppa
ou une nteme, ou bien eprés avor vai rem

Jorsque vous avez éeint une chandelle
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POUR COMMENCER :
NT REVEILLER LES MORTS

Uﬁh»uuevxwuw X le message. pus appuye sur I Bouton Star

= OPENING (oureriuie] et

) appuyez sur le Bouton Start pour ind )quewmm tocton.

H i e e e L e
o s e e

oS oy apperalic s fcrar Tie s mots
choisr

1
Eapn ensuie sur e B:u‘c'w\puudeah(c PRl e

irecscnnells o e Boton Ao pEceder . Changerment Qe vous GRe. LS vous aves o
deregstrer woire nom, séiectonnez “End’ ) et appuyee ot s e Bouton A Soi suf e Bouton Stat
% RD, L

Vous devez ervegitrer avez ol
s Lo Pyt ok e s Sffche, ez e e e pste A CORespe pd3la e ikt
Manerent v 26 e cmmences 3 uer ¢ leque

o Pt pus s oy ks i

s Concermant e mot de passe |

sque ine.
h)'\qu»‘\./ e e eminee w5 e onirue i uere conre I 1 OSSN CONTIIE vec e Bouton

i L niveau o0 Trevor
WO avee e Bouton ekt Ensit

e st he Bouton Siar e vole o

elec. C:
o temie b e, choscr
a Not

Aopyez s e 5o pot skecionnes (appuyez
4180 pour o vart € Havi pns aer o rire] Appuyes s e Bouton B pour ke vore a v
Vous e SupOTEr Tuse gyt st e Buson . e vous v e voue secion, eppiyes
St Becton it pout eversr  fécrar T

p. scindre o metire en marcho o son
A9pue St st sBotors At B I Bouion S o o4 econ Twe e ecance
ope
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LES PERSONNAGES :
RENCONTRE AVEC VOTRE EQUIPE
DE CHASSEURS DE VAMPIRES

TREVOR C. BE
Trevor est le céiebr
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LESPRIT GRANT DANAsTY
Le comte Dractila & Uilsé ses Sinistres pouvoir
pour ransformer e

pirates. Et. en racua, i

vous alta o Tour de
iorloge ge la Mort Préme ependar

/0L POUVeZ Vaincre ce ¥, son espit &

Joindre a vous. il est pett, és agle, et ses piect

sont doiés dun ressort puss

Ul perret
de sauser surles murs et es plafonds et dy.
adnérer. Les principales arme:

ai Sttaquer




L’ECRAN DU MOT DE PASSE
(UN MESSAGE DU GRAND AU-DELA|

Nom que vous avez indiqué
Elément (marque
du mot de passe)

Feuille du mot de passe
Curseur
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LES COMMANDES :

COMMENT DIRIGER VOTRE EQUIPE DE TRANSYLVANIENS
MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE

Appuyez & gauche ou 3 drote pour

PEISONNAGES Gans celte directon, Appuyez vers fe haut ou

e bas pour es faite grimper ou descendre les escalers

UTON A
Appuyez pour sauter

BOUTON SELECT BOUTON START
e pounshicaonnes Appuyezpoux e
assvor commencer la patie Bouton Bet
Continue /Wu et pour faie Une. TV e UM it
ce bouton pous ause durant fact

attaqer avec un obyet de querte

spiit en pa Warokyo acne o i

Jequate.

POUR DIRIGER GRANT
Appuye manere muitdirectionnelle et maintericz4a enfonceée vers e mur en diection duauel
vous v u» CoancSoctonte gpure ente s mancie e danslodrecior
o wmwum Géplocer ct i rimpers comm UE - selon I force avec laqu

Yous maintenz enfoncé e BOulon A, vous bouvez vaie 1 hauteur des suts €t s bonde g aant

POUR AIDER ALUCARD

2301 s deja it o ianienez enfonce simulanément e Bouton A
ansformer Alucard en ronge e YOus quine sont s des experts en

. cel veu cre e chauvesous. REpetes cehe procecure o ur i faire reprendre sa forme
o)

31

e ML B T



VUE GENERALE DE LA TERREUR
(GUIDE DU TERRAIN DE CHASSE)

Barre de Coeur

Temps fle Saccroit 3 chague o que rez d
3 limice de temps 0, nouveau coeu le dr ) chaque

b o ks e e jer de

4 Fennre de: Objets

T Score de guerre Warakiya

B Sivtie score dépas s 0

5 vous est accordé une

£ dela vous gagnez une vi

£ supplémentire ous s 50 000 poi

partenaire
e it  chique 05 qe vous
heurtez un ennemi ou que vous

Lorsquelle est epuisée, v e
s quiun souvenis

Barre de Vie du Diable Uitime
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COMMENT SE TRANSFORMER EN ESPRIT

L début de Faventure, votre seul personnage est Trevor C. Belmont. Mais au fur et & me

progression dea pate vous rencontery des i poutta, son g1, rarsformer pous
e devenir ses partenares. Les esprits qui apparaissent 2u cours de & partie varient suivant fes

Senters du cestin chorss

Pour transformer un esorit en pertendire, appuyez sur le Bouton Select

APPARENCE DE L'ESPRIT PARTENAIRI

Les esprifs apparaissent lorsquie vous avez réuss & varcre e Diable Liime 3 ia fin d'un niveas de

terrewr. Lorsqu'un esprit armive, [écran message afiche fe nom du nouvea agnon de combet
s pouez s

pouvez avoir qu! € VoS en avez déjé L el aLie vous en

fencontrez Un nouveay, vous pouves le chisi e cire A 4 fautre

CHOISISSEZ VOS AMIS AVEC DISCERNEMENT
AppLyez vers I haui ou vers e bas dela manctte mticirectonnelle pou
€quipe avec un esprit. AppUyez ensulte sur e Bouto

i vous voulez former
pour vaider vore déciion

@
)

<o
prit devierne votre coéquipier. Vous ne

e e A



Le Coeur de Pierre

ombre de fois que v

Cuisse de loup-garou
Capturezles et resraurez vore Bare ¢

Le sac de Bonus
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Doubte Trou
for ol

Triple Menace

e vous e e avec un ober

REVARCL)

Montre de Poche
mmobiise Ies ennerr

diaboiiqu

Pation

A P osrur (oo Glkes

Rosaire

/oS donre e pouvor de i
Jisparaivre. en un ciin el
nemis daboliques de Fécran




g LES TECHNIQUES DATI'AQUE DE TREVOR C. BELMONT
§  UARME PRINCIPALE DE TREVO!

% Le Fouet Mystique

B0 Lo Fouet Mysuque est Farme principale di

E

¢
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cestun objet res puissant
Dague
La dague vole diectement et rapidemen
puissan

LS beomerang Ranches
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LES TECHNIQUES D'ATTAQUE D'ALUCARD
L'ARME PRINCIPALE D'ALUCARD

BlenguA se pas tre oL ot e
rakiva spécil, i  le

Capturez cette arme pour
accroitre votre puissance de tir.
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o FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

BANDAI S A. (‘BANDAI') garantit la présente cartouche NINTENDO contre tout
défaut durant une période de 90 jours & compter e la date d'achat. Si un défaut de
fabrication apparait pendant Ia période de garantie, BANDAI réparera ou remplacera
gratuitement Ia cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veullez retourner la cartouche & votre revendeur
NINTENDO avec votre facture d'achat.

Les cartouches retournées sans factures ou aprés expiration de la durée de la
garantie seront au choix de BANDAI, soit réparées soit remplacées 4 la charge du
client

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a té endommagée par négligence,
accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés son acquisition.

Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux Nintendo,
appelez le $.0.S. NINTENDO au 16 (1) 34.64.77.55.
Si vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24h/24h, 7 jours/7.

e S Yo A AR,
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT 12010
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

BANDAI B.V. (<BANDAI») garantit & Iacheteur, premier utiisateur, que la NINTENDO GAME
PAK («Cartouche») ne compore aucun défaut de matériau ou d'exéculion durant une périoce
de 90 jours & compler de la date d'achat. Si un défaut couvert par cette garantie apparait
durant cette période, BANDAI soit réparera soit remplacera gratuitement, & son choix, la
cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, refournez la cartouche & votre revendeur NINTENDO ou
‘expédiez-Ia en recommands et port payé accompagnée d'un double de volre facture d'achat a

BYV.
AsoiE o S A
o Mar, B.P. 271
{020 Brineles
Belgque

Les cartouches retournées sans le double de la facture dachat ou aprés expiralion de la durée
de la garantie seront, au choix de BANDAI ou réparées ou remplacées 4 la charge du diient,
suivant le tarif prévu pour les réparations non couvertes par (a garantie. A cet effet, appelez
nos services au no. 02-478.90.48, ext. 60/61 pour connailre le montant qui vous sera facluré

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par négligence, accident,
usage abusil, ou si ele a é16 modifiée aprés acquisition.

e e e M g



POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE SOS NINTENDO

Les robots-mutants entravent votre progression ?
Votre cartouche de jeu vous pose des problemes ?
Vous étes bloqué dans un niveau ?

Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
Nhesitez pas et appelez un de nos conseillers en jeux !
Pour vous, il fera l'impossible ! Ce sont des. méga-pros
etils vous sortiront des difficultés les plus incroyables,

POUR NOUS CONTACTER :
EN FRANCE EN BELGIQUE
(161) 346477 55 02/478.92.08
LI 1 DI, DE 9H &
e ety oty PV LNDLAL o
0u 24H sur 24, DE 10H A 13H
3615 NINTENDO

ET DE 14H A 18H
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